
 

Студијски програми: Ваздушни саобраћај, Контрола летења 

Шифра и назив предмета: 11104 Алгоритми и програмирање 

Наставник: др Гардашевић Драгана, Живковић Огњен 

Статус предмета: Изборни 

Семестар: VI, IV 

Број ЕСПБ: 6 

Услов: Нема 

Циљ предмета: 

Циљ предмета је да студенти стекну основна програмерска знања и вештине. Кроз различите наставне активности, 

методе и облике рада, они се усмеравају на проучавање и анализу алгоритама и структура података. Упоредо развијају 

и примењују алгоритамски концепт за решавање проблема.  Они се оспособљавају и припремају за самостално 

решавање једноставнијих програмерских задатака, писањем кодова у одређеним програмским језицима и тестирањем 

исправности истих на рачунару. Усвајају базична сазнања, принципе и навикавају се на објектно оријентисано 

мишљење и програмирање.    

Исход предмета: 

Студенти су стекли основна функционална теоријска и практична знања из рачунарства и програмирања. Упознаће се 

са развојем програмским језика и главним фазама развоја програма. Активно користе алгоритамски приступ при 

решавању различитих проблема и израду задатака. Разумеју основне типове података, променљиве, изразе, операторе и 

структуре у програмирању. Умеју да користе наредбе гранања и петљи (циклуса). Знају шта су низови и матрице, 

користе алгоритме за сортирање и претрагу низова. Разлажу сложеније проблеме на мање целине, дефинишу 

потпрограме и функције. Позивају функције и употребљавају одређене рекурзивне функције. Имају сазнања о 

основним концептима и карактеристикама објектно оријентисаног програмирања. Поседују потребне компетенције за 

самостално писање кодова (кодирање) у специфичном програмском језику, а у циљу решавања различитих и 

једноставнијих програмерских задатака.  

Садржај предмета: 

Предавања: 

Рачунарство и рачунарски системи, оперативни системи. Развој програмских језика. Појам алгоритма, 

представљање алгоритама. Формирање и особине алгоритма. Представљање података у рачунару, типови података, 

изрази, оператори. Варијабле (променљиве), структуре података. Наредбе и контрола тока програма, линијски 

алгоритам. Гранања. Облици if наредбе (if else, else), наредба switch. Петље (циклуси). Наредбе for и while (do while). 

Угњеждене петље. Дефиниција и представљање низа. Претрага низова. Сортирање низова. Матрице. Дељење 

сложенијих програмских целина на мање делове (потпрограми). Функције и позивање функција. Рекурзивне функције 

(позивање). Основе објектно оријентисаног програмирања (класе, објекти). Принципи објектно оријентисаног 

програмирања (апстракција, енкапсулација, наслеђивање, полиморфизам). Објектно оријентисани програмски језици 

(ООП) - Јава, C++, C#. Јава програмски језик.  

Аудиторне вежбе/Учење кроз рад: 

Програмски језици. Представљање алгоритама (текст, псеудокод, алгоритамске шеме, код). Превођење алгоритама 

(шеме) у програмски код, примери. Наредбе гранања. Условна гранања, употреба if наредби (else if, else), примери. 

Наредба switch, примери. Наредбе циклуса (петљи). Коришћење наредбe for, примери. Имплементација наредбе while 

(do while), примери. Угњеждене петље (петља у петљи), примери. Ннзови (једнодимензиона поља). Матрице 

(вишедимензиона поља). Алгоритми за претрагу низова, примери. Алгоритми за сортирање низова, примери. 

Функције, потпрограми, примери. Позиви функција. Рекурзивне функције, позивање рекурзивних функција, примери. 

Објектно оријентисано програмирање (ООП). Објекти, класе, пакети, атрибути, методе, конструктори, интерфејси. 

Објектно оријентисани програмски језици. Карактеристике програмских језика C++, C#. Јава програмски језик. Јава 

развојна окружења (IDE) -Eclipse, NetBeans итд. Програмирање у Јава програмском језику, задаци. Провере и 

тестирања исправности написаних кодова. 

Други облици наставе – ДОН/СИР: 

Нема. 
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Методе извођења наставе: 

Теоријску наставу реализовати методама усменог излагања, презентација, анализе, синтезе, показивања, критичког 

приступа и дискусије. 

Практичне вежбе спроводити применом метода излагања, демонстрација, инструкција, истраживања. Задавање и 

решавање програмерских задатака. Провере и тестирања кодова. Израда самосталних пројеката (кодирање). 

Оцена знања у поенима (максимално 100) 

Предиспитне обавезе - укупно 40 Испит (макс. поена) 60 

Aктивност на предавањима 5 Писмени део (макс. поена) 30 

Aктивност на вежбама 5 Усмени део (макс. поена) 30 

Колоквијум  20 

Трајање испита (мин.): 

Писмени – 90 
Самостални задаци  10 

Практикум - 
Усмени – 60 

Остало - 

Услови за излазак на завршни испит: 

• Редовност на настави (минимум 90% присутност). 

• Освојених најмање 50% предиспитних обавеза. 

Услов за стицање испитних поена је тачно одговорених најмање 50% питања на писменом делу испита.  

 


